
Compte rendu de Bataille 

Scenario : 

 

 

 
Attaquant : Axe 297/300AP 

Défenseur : Alliés 298/300AP 

Durée : 8 Tours  

« Contrôlez ces bâtiments ! » 

Prenez le contrôle du plus grand nombre de bâtiments possible ! 

Composition : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Axe Alliés 

Lara   21 Bazooka Joe 18 

Markus  20 OZZ-117 24 

    

Axe Gorillas  24 Bot Hunters  22 

Heavy Recon Grenadiers  26 Crack Shots  10 

Kommandotruppe  40 Grim Reapers  26 

Laser Grenadiers  27 Gunner Rangers  20 

  The Boss  40 

    

Flamm-Luther  51 Pounder x2  80 

Ludwig  40 Rattler  34 

  Wildfire  24 

    

Fledermaus IV  48   



Deroulement : les valeurs Hit/Dé lancé 

Tour 1------Initiative pour l’AXE 

Placement des unités en coin de surface de part le scenario. 

Réactive raté de l’axe 

 

 

Tour 2-----  Initiative pour les ALLIES. 

Wildfire  3hit avec 4dé Sur FlederMaus IV. 

Wildfire Mitrailleuse 1hit avec 5dé sur FlederMaus IV. 

OZZ et les grim reapers prennent position dans un 
bâtiment. 

 

 

 

 

 

 



Tour 3--------  Initiative pour l’AXE 

FlerderMaus IV  1 bomb sur Bazooka Joe  3/9 

  1 bomb sur BBQ   2/5. 

Wildfire 2/5 sur FlederMaus IV qui Meurt. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Markus et singe font une percée.  

Markus et les Gorilles  5/18 sur BBQ qui meurt. 

Lazer grenadier prennent position dans un bâtiment. 

 

Tour 4------- Initiative pour les ALLIES 

Pounder   2/5 Markus et sa bande, Markus perd 2 pdv. 

Wildfire tente et réussi son reactive fire  3/6 sur Markus et les Gorilles, un Gorille meurt. 

Markus 2/4 sur Pounder. 

2 Gorilles sur Bazooka Joe 3/4 qui y perd la vie.  

 



Ratler 6/8 sur Markus et les 2 Gorilles qui trépassent tous. 

Lara et ses potes 7/15 Ozz et ses Grim Reapers qui svg 5 , les 2 restants sont pris par OZZ. 

 

Médecin Axe ranime les 3 Gorilles. 

Pounder   4/6 sur Lara et ses Heavy Recon Grenaiders , 
qui meurent. 

Réactivation Alliés raté.  

 

 

Tour 5----------- Initiative pour l’AXE 

FlammLuther  1/2  sur le Ratler qui explose sur place. 

Pounder 0/5 sur le FlammLuther. 

Axe tente une réactivation et réussit 

.  



FlammLuther 1 /2  sur le Pounder  qui explose aussi sur place. 

Ludwig 0/7 et 0/3 sur les Grim Reapers et OZZ-117. 

Alliés rate la réactivation.  

Gunners tire au bazooka sur le Ludwig et rate. 

 

 

Tour 6------ Initiative pour l’AXE 

FlammLuther rase la foret. 

Pounder substained 3/6 sur le ludwig qui encaisse le 
choc. 

Ludwig 4/7 sur le Pounder qui se fracasse au sol et 
mitrailleuse 3/3 gunners qui sauvegarde 1 mais 2 morts. 

Gunners tire au bazooka sur le Ludwig et rate.  

 Réactivation Axe raté. 

Réactivation ALLY réussit, ravive les BBQ. 

 

Tour 7------ Initiative pour l’AXE 

Gorilles 5/12 sur les BBQ, la squad meurt mais tue un singe dans le cac 1/5. 

Le Rocketeer des Gunner réussit sa roquette 1/1 sur le Ludwig qui explose. 

Réactivation axe raté. 

 

 



Tour 8------- Initiative pour les ALLIES 

The boss attaque les Gorilles dans le bâtiment 0/5 en rentrant dans le batiment. 

Les Gorilles terrassent The boss 5/8 qui les envoie au cimetière. 

Réactivation axe raté. 

Wildfire 1/6 sur les Gorilles, un reste au sol.  

Crack shot rentre dans le bâtiment. 

 

 

 

Calcul des pdv : 

Alliés 2 bâtiments 

 OZZ et Grimreapers + Gunner dans un batiment. 

 Crackshots en surnombre dans un batiment avec un Gorille. 

 

Axe 1 bâtiment 

 Laser Grenadier dans un bâtiment. 

Victoire Allie 2/1 

Force restante 

 

Axe : Allié : 

Axe Gorillas 24 OZZ-117 24 

Kommandotruppe 40 Crack Shots 10 

Laser grenadiers 27 Grim Reapers 26 

Flamm Luther 51 Gunner Rangers 20 

 Wildfire 24 

Total : 142 pts Total : 104 pts  


